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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhaltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

SCHARF MACHEN 1: DIOXISMINE —
Platziere 1 Dioxismine-
Bomben-Marker innerhalb von
Reichweite 1 und in Sichtlinie
deines Einheitenfiihrers.

ExPLOSION - Ignoriere Deckung

DETONIEREN 1: D10XISMINE — Nachdem
eine beliebige Einheit eine Aktion
durchgefiihrt hat, darfst du bis zu 1
befreundeten Dioxismine-Bomben-Marker
detonieren lassen.

;  GIFT 1 - Eine Truppler-Einheit,
,&; die durch einen Angriff, der diese
22X ) Waffe enthilt, verwundet wird,
erhdlt 1 Giftmarker. Am Ende
der Aktivierung einer Einheit, erleidet sie
1 Wunde fiir jeden Giftmarker, den sie hat,
und legt jeden Giftmarker, den sie hat, ab.

UBERWINDEN - Du ignorierst die Effekte von
unwegsamem Geldnde und erleidest keine
Waunden, solange du kletterst. Entweder bevor
oder nachdem du eine Bewegungsaktion
durchgefiihrt hast, darfst du eine freie
Kletteraktion durchfiihren.

AUSKUNDSCHAFTEN 3 — Nachdem du
aufgestellt worden bist, darfst du eine
Geschwindigkeit-3-Bewegung durchfiihren.

SCHARFSCHUTZE 1 - Solange du einen
Fernkampfangriff durchfiihrst, verringere die
Deckung des Verteidigers um 1.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobEE.DE/SWLEGION
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